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Zajecia komputerowe pelnig istotng role w procesie ksztalcenia uczniow

z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym i znacznym. Stanowig odpowiedzZ na

réznego rodzaju potrzeby naszych uczniéow, m.in.: umiejetnos¢ pisania, sporzadzania dokumentéw,

kreatywnego tworzenia z zakresu grafiki komputerowej oraz prezentacji multimedialnych.

Praca z komputerem posiada dodatkowe zalety, niezwykle wazne dla naszych uczniow:

utrwala umiejetnos¢ pisania i czytania,

uczy systematycznos$ci i obowigzkowosci,

wpaja umiejetno$¢ oceny wiasnych wytworéw pracy pod katem poprawnosci i estetyki,
uczy skupienia i koncentracji na wykonywanych zadaniach,

wdraza do pracy wielozadaniowej,

pozwala odczuwac satysfakcje i zadowolenie, dowarto$ciowac sie,

przygotowuje do dalszego funkcjonowania w sferze osobistej i zawodowej (np. Warsztaty

Terapii Zajeciowej) po ukonczeniu nauki.

Podstawowe zasady pracy

Wieloletnia praca z moimi uczniami nauczyta mnie, ze w pracowni komputerowej nalezy stosowac

kilka prostych zasad, ktére pozwalajg redukowac¢ u ucznia brak wiary we wlasne mozliwosci, a

w zamian daja poczucie satysfakcji i zadowolenia z siebie.

Zasady

1.

L e N e ok WD

Nic na site.

Dbac o realizacje ambicji uczniowskich - nie wiasnych.
Stawiac¢ zadania zgodnie z mozliwo$ciami i potrzebami ucznia.
Dba¢ o r6znorodnos¢ prac.

Nie konstruowac dlugich, nuzacych ucznia zadan.

Dbac o przyjazng atmosfere.

Zawsze ocenia¢ — pamieta¢ o pozytywnym przekazie.
Stosowac pogladowe pomoce dydaktyczne.

Dyskretnie wspierac.

10. Utrwala¢.



Jakie umiejetnosci ksztaltowac?

Te, ktore maja sens w przypadku danego ucznia, ktore jest w stanie wykona¢. Nie zmuszajmy
ucznia niepiSmiennego do tworzenia tabeli w dokumencie tekstowym - opracujmy, dla niego,

innych zakres umiejetnosci do opanowania badz utrwalenia.

Podstawowe umiejetnosci ksztaltowane podczas zaje¢ komputerowych w SPP to:

Edytor tekstu
* wprowadzanie i formatowanie tekstu,
e wstawianie, skalowanie, formatowanie obrazéw,
¢ stosowanie filtréw/efektéw na obrazach,
* rysowanie ksztatltow i ich formatowanie,
* stosowanie tta dla dokumentu tekstowego

* zapisywanie dokumentéw

Edytor grafiki
* rysowanie,
* wypelnianie kolorem,
* wycinanie, wklejanie obiektow,
* stosowanie réznych narzedzi edytora,
* praca z ksztattami,

* zapisywanie prac.

Prezentacja multimedialna
* wstawianie slajdow,
e dobor tla i przejS¢ miedzy slajdami,
* wprowadzania tekstu i obrazéw
¢ formatowanie tekstéw i obrazow,
* wprowadzanie animacji obiektow

* zapisywanie prezentacji.



Internet
* praca z przegladarka sieciowa (nawigacja po stronie, miedzy stronami, praca w wielu
kartach)
» praca z wyszukiwarka sieciowa (wyszukiwanie informacji tekstowych i graficznych)
* pobieranie obrazéw z sieci (prawa autorskie)

* bezpieczenistwo w Internecie.

Komputer
* wiaczanie, wylaczanie,
* poprawna obstuga klawiatury,
* podiaczanie urzadzen zewnetrznych (pendrive, stuchawki itp...)
¢ skanowanie, drukowanie, kserowanie,

* Bhp na stanowisku komputerowym.

W jaki sposéb?

Jedng ze skutecznych i interesujacych metod ksztalttowania podstawowych umiejetnosci z zakresu
pracy z komputerem i oprogramowaniem biurowym oraz graficznym to praca nad konkretnym
tematem — zawsze adekwatnym do tego, co nas aktualnie otacza (pora roku, Swieta, wydarzenia
itp...) albo dotyczacym nas samych. Uczniowie, podczas pracy nad tematami w sposob
nieswiadomy nabywaja umiejetnosci informatyczne, gdyz skupiaja sie na zrealizowaniu tematu

zajec. Ponizej prezentuje kilka przykladow z mojej szkolnej praktyki.

Edytor tekstu

Pokoloruj na czerwono litery, ktorych nie ma w nazwach obrazkow.
Poprawng nazwe zapisz obok.

AGKCIYFOURWI

Rys. 1: Fragment zadania dotyczqcego utrwalania umiejetnosci formatowania tekstu
(w tym przypadku wyrdzniania kolorem).



Zadanie: Pokoloruj kota takim kolorem, aby poprawnie dokonczy¢ zdanie.

Zaba jest @ . Chmura jest Q . Snieg jest @
Wegiel jest Q . Pomidor jest @ . Slorice jest m |

Rys. 2: Ksztaltowanie umiejetnosci wypetniania ksztattéw kolorem

Zadanie 4: Za pomoca narzedzi: prostokat, trojkat i elipsa narysuj taki sam domek.

P =\

Rys. 3: Rozwijanie umiejetnosci tworzenia obiektow za pomoca podstawowych ksztaltow

Rys. 4: Nauka rysowania za pomoca linii odrecznej. Wypeknianie ksztattéw gradientem.



Podréz w kosmos

Dokonaj obliczed w tabeli.
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Rys. 5: Praca z tabelg. Wprowadzanie danych do tabeli.
(Uczen dodatkowo posiada drukowana karte pracy do wykonania obliczen)

Edytor grafiki

Rys. 6: Rysowanie po konturze. Wypehianie kolorem

Rys. 7: Kolorowanie wiasnych portretow w stylu pop-art



Rys. 8: Tworzenie jesiennych abstrakcji. Narzedzia nasycenia i temperatury

Prezentacja multimedialna

Rys. 9: Wykorzystanie wczes’niej tworzonych obiektow grafcych rezentacji multimedialnej.
Zastosowanie obrazu, jako tla slajdu

Powyzsze przyklady ¢wiczen i prac moich uczniéw sa tylko niewielkim fragmentem tego, co moze
wydarzy¢ sie w pracowni komputerowej. Mam nadzieje, ze publikacja zainspiruje nauczycieli do

wzbogacania wlasnego warsztatu pracy.



